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 وصف المقرر المختصر 

دراسة تقنيات انتاج الرسوم المتحركة المتقدمة باستخدام برامج الحاسوب الرقمية وإعداد الطلبة يهدف هذا المساق إلى 
 بالمهارة الأساسية لخلق وإنتاج الرسومات المتحركة ثنائية الأبعاد وتوظيفها في مختلف المجالات.

 اهداف المقرر 

 .وتقنيات الرسوم المتحركةتعريف الطلاب بمختلف مناهج وأساليب  .1
 كة. متحر لانتاج الرسومات ال للطلبةتنمية الكفاءات والمهارات اللازمة  .2
 .وتحريكهاإتقان الأدوات التقليدية والرقمية لإنتاج الصور الثابتة  .3
 ستخدام البرامج الحاسوبية المختصة.الرسوم المتحركة باانتاج استكشاف الأساليب المختلفة في  .4
 .المنتج النهائي خراجالطلاب من إدارة مشاريع الرسوم المتحركة من مرحلتها المفاهيمية إلى إتمكين  .5
 ع الرسوم المتحركة. ير امش فيالفيديو  وإخراج المونتاجتطبيق تقنيات  .6
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 All books above available e copy مادة الكترونية

 YOUTUBE/2D Animation Tutorial, Adobe Animate Basics مواقع اخرى
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